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Date generale

» Denumirea cursului: STEM vs. STEAM

» Participanti - patru cadre didactice de la Colegiul
National ,lon Luca Caragiale”, Municipiul Ploiesti,
alaturi de alte cadre didactice din Croatia si din
Slovacia.

» Institutia organizatoare: ,,EUROCOMPETENT” - Croatia
» Perioada de desfasurare a cursului: 24-28 iulie 2023

Loc de desfasurare: Trogir, Croatia
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Obiectivele cursului

|dentificarea caracteristicilor cheie ale STEM si STEAM;

Definirea de obiective de invatare care sa integreze STEM si STEAM pentru a
spori implicarea elevilor in activitatile de invatare;

» Crearea de conexiuni intre diferite materii de studiu prin activitati creative
STEAM, bazate pe viata reala;

Crearea unui plan de lectie STEAM ;
Constientizare importantei integrarii jocurilor in invatare;

» Integrarea abilitatior artistice si de design in mediul general de invatare si in
curriculum;

» Crearea cadrului propice pentru dialog interdisciplinar, investigatie si
rezolvare de probleme.
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» Activitate de spargere a
ghetii - cunoastere
reciproca

» Prezentarea scolii de
provenienta si a
localitatii/tarii - benefice
pentru cunoasterea
interculturala

» Prezentarea cursului

» Importanta EDUCATIEI
STE(A)M

» Definirea celor doua
concepte - STEM si STEAM
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» STEM = Stiinta, Tehnologie, Inginerie si
Matematica. Termenul se refera la un
curriculum care inglobeaza elemente din
cele patru discipline si isi propune sa invete
copiii sa faca o conexiune intre ceea ce
invata la materiile scolare si lumea
inconjuratoare prin dezvoltarea abilitatilor
precum gandirea critica, gandirea creativa,
rezolvarea de probleme si colaborarea.

» STEAM = Stiinta, Tehnologie, Inginerie, Arte
si Matematica. Educatia STEAM este
un proces de integrare a stiintelor exacte si
a artei, cu scopul de a forma viitori adulti
capabili sa puna in practica cele invatate.
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STEM vs. STEAM

STEM education is a
teaching approach that
combines science,
technology, engineering

STEAM, also incorporates
the which have the
"ability to expand the limits
of STEM education and
application," according to
Stem Education Guide.
STEAM is designed to
encourage discussions and

problem-solving among
students, developing both
practical skills and
appreciation for
collaborations
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Ziua 2 - marti, 25 iulie 2023
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» Activitate de spargere a ghetii

» Simulari interactive in predarea
STE(AM - explorarea site-ului
https://phet.colorado.edu/, care
propune materiale interactive, utile
in educatia STE(A)M
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BIFPERENTIATE
AND SCAFFOLD -

» Conectarea STE(A)M cu viata reala

Academi

ENGAGEMENT NORMS

* Pronounce With Me
*Track With Me
*Read With Me
*Gesture With Me

. Palr-Share

» Dezvoltarea competentelor-cheie
prin predarea STE(A)M

. Attentlon Signal

Eyes Front. Back Straight

* Whiteboards

Chin-it

-Complete Sentences
Public Voice, Academic Vocabulary

DIFERENTIEREA (differentiation) si
STRUCTURAREA  (scaffolding) in
predarea STE(A)M



https://phet.colorado.edu/
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» Activitate de spargere a ghetii

» Differentierea si structurarea in
predarea STE(A)M cu ajutorul
tabletei grafice

» Importanta predarii, invatarii si
evaluarii STE(A)M prin intermediul
jocurilor educationale Evaluarea
cunostintelor Si abilitatilor
elevilor prin jocuri

Smooth lines Dynamic symmetry Natural pen interaction




- Erasmus+

? MINISTERUL EDUCATIEIL

Ziua 4 - joi, 27 iulie 2023
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» Activitate de spargere a ghetii R —

» Proiectarea jocurilor educationale
folosind platforme educationale
precum:

- Blooket www.blooket.com

- Wordwall www.wordwall.net

- Learning Apps
www. learningapps.org

» Explorarea de platforme dedicate
crearii de benzi desenate sau de
meme, utilizate in  scopul

dezvoltarii competentelor _ it
artistice  ale  elevilor prin 5 [etul Y
intermediul artei: WWW. rnonts too |l “ome

makebeliefscomix.com S0 48 W 49

1-minute speaking topics 2 e



http://www.blooket.com/
http://www.wordwall.net/
http://www.learningapps.org/
https://makebeliefscomix.com/Comix/
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Ziua 5 - vineri, 28.04.2023

» Activitatea de spargere a ghetii

» Proiectarea unei lectii in care strategia didactica sa fie
bazata pe STEAM, tinand cont de:

Aplicarea abordarii interdisciplinare;

invitarea prin experienta sau prin intermediul
jocului educational (utilizarea a  doua jocuri
educationale diferite 1in diferite etape ale
procesului didactic, dintre care unul digital)

Utilizarea resurselor IT;

Antrenarea celor ,,5E” (,,Engage, Explore, Explain,
Elaborate, Evaluate”);

Prezentrea de modalitati de aplicare in cadrul
lectiei a principiilor de diferentiere si structurare
(,differentiation and scaffolding”), observand
beneficiile in activitatea de invatare a elevilor,
precum si in formarea competentei-cheie ,,a invata
sa inveti”)

» Evaluarea cursului si inmanarea a certificatelor de
absolvire a acestuia
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Va multumim
pentru atentie!




